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Svenska Danssportférbundet presenterar

Information om testtavling i lag BRR

Kort sammanfattning

Grundprincipen ar att det ska vara enkelt for s manga som mojligt att vara med

Lagtavlingen kommer att genomfdras i tre alderskategorier
1) Ungdom/Junior

2) Vuxen

3) Senior

Tavling kommer att ske i sju grenar
1) Bugg langsam

2) Bugg snabb

3) Boogie Woogie langsam

4) Boogie Woogie snabb

5) Dubbelbugg

6) Rock'n Roll fotrunda

7) Lindy Hop

Varje lag maste delta i minst fyra grenar, fordelat dver minst tre olika danser

(se mer information om dubblering och inldning av dansare fran annan férening
under "Deltagande”)

Vid fler an sex anmalda lag i en alderskategori kommer en uttagningsrunda att
avgora vilka sex lag som gar till final

Alla heat i alla grenar i uttagning och final kommmer att vara 1 minut langa

Samtliga grenar har mycket lagre tempo an tidigare lagtavlingar (se mer information
under "Tempon”)

Inga grenar har egen musik eller endast ett par/trio pa golvet i final
(ett par pa golvet kan endast férekomma om det inte dr fler anmdlda i ndgon klass)

Finalerna dansas enligt féljande

1) Bugg langsam ett heat

2) Bugg snabb ett heat

3) Boogie Woogie langsam allskate, 3+3, allskate
4) Boogie Woogie snabb allskate, 3+3, allskate
5) Dubbelbugg allskate, 3+3, allskate
6) Rock'n Roll fotrunda allskate, 3+3, allskate
7) Lindy Hop allskate, 3+3, allskate

Med allskate avses att hela heatet dansar en kort inledande runda samt en kort
avslutande runda. Daremellan delas finalen upp i tvd heat med tre par/trior i varje
heat.
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Deltagande

Licenskrav
For deltagande pa testtavling i lag kravs minst laglicens.

Antal starter

Laget maste gdra minst fyra starter i minst tre olika danser. Det racker alltsa inte att stalla
upp Mmed fyra starter dar tva ar i Bugg och tva ar i Boogie Woogie, utan deltagande i minst
olika tre danser kravs.

Antal deltagare

Varje lag kan bestd av maximalt 15 deltagare, om laget staller upp i samtliga sju grenar och
ingen dubblerar. Det minimala antalet dansare som kravs for ett lag ar sex deltagare (tre par
i tre olika grenar och ett av paren dubblerar i en fjarde gren).

Dubbleringsregler
Inom varje lag far tva dansare dubblera, vilket innebar att tva deltagare i laget kan gora tva
olika starter.

Dubblering far dock inte ske inom samma gren i Bugg och Boogie Woogie. Det ar alltsd inte
tilldtet att samma dansare dansar bade langsam och snabb i Bugg eller langsam och snabb
i Boogie Woogie. Samma par kan dock dansa bade langsam Bugg och langsam Boogie
Woogie exempelvis, men da har lagets samtliga dubbleringsratter nyttjats.

Dubblering kan aven ske mellan alderskategorierna, men da nyttjas en dubbleringsratt for
vardera lag.

Inldning av dansare fran annan férening och/eller fran en annan alderskategori
Ett lag (en forening) kan 1ana in maximalt tva dansare fran antingen:
1) enannan forening inom samma eller angransande distrikt
och/eller
2) dansare fran en annan alderskategori an den laget tavlar i

For inlaning fran annan alderskategori galler foljande bestammelser:
- Par som normalt tavlar i Ungdom/Junior
- far tavla i dlderskategorin Ungdom/Junior eller Vuxen

- Par som normalt tavlar i Vuxen
- far tavla i dlderskategorin Vuxen eller Senior

- Par som normalt tavlar i Senior
- far tavla i dlderskategorin Senior eller Vuxen

Dessa regler galler per lag, vilket innebar att inlaning ar majlig for varje lag och i varje
alderskategori. Kravet ar dock att de inlanade dansarna har ett foreningsmedlemskap dven i

den férening de ska tavla for i lagtavlingen.

Eventuella fragor eller dispensansékningar ska skickas till tdvlingsledare Jimmy Karlsson.
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Resultat

Upp till sex anmalda lag innebar direktfinal. Om fler an sex lag ar anmalda startar
alderskategorin med uttagning, i samtliga grenar.

Resultatet av lagets fyra basta insatser summeras. Om laget tavlar i fler an fyra grenar
raknas helt enkelt endast de fyra dar laget har uppnatt bast resultat.

Vid lika resultat med annat lag réknas daremot gren nummer fem med for att skilja pa
lagen. Om bara det ena laget har en femte gren rankas saledes det lag med fler starter
hogre an det med farre. Samma princip galler om det efter jamférelse med en femte
och/eller sjatte gren skulle vara lika. Om det fortfarande ar lika efter sju grenars jamforelse
tilldampas omdans mellan de berorda lagen.

Principen for utrakningen av resultat ar samma for saval uttagning som final.

Heatlangd

Heatlangden ar 1 minut i uttagningar och i finaler.

Max antal par/trior per heat

Uttagningar

6 par per heat ar max (galler Bugg, Boogie Woogie, Rock'n Roll och Lindy Hop)
4 trior per heat ar max (galler Dubbebugg)

Finaler

6 par per heat ar max (galler Bugg)

3 par per heat ar max (galler Boogie Woogie, Rock'n Roll och Lindy Hop)

3 trior per heat ar max (galler Dubbelbugg)

Finalerna i Boogie Woogie, Rock'n Roll, Lindy Hop och Dubbelbugg dansas alla pa samma
satt enligt foljande princip:

1) Gemensam kortare allskate-runda (som en presentationsdans)

2) Tva heat med en uppdelning av 3+3 par/trior per heat (vid fulla finaler)

3) Gemensam kortare avslutande allskate-runda

Saledes kommer inget par eller ingen trio att dansa ensamma pa golvet.
(om det inte dr endast ett anmdlt par eller en anmdld trio i nadgon klass)

Egen musik

Ingen egen musik kravs i nagon gren.
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Tempon

Ungdom/Junior Vuxen Senior
Bugg langsam 116-128 BPM max 120 BPM 116-128 BPM
Bugg snhabb 156 BPM 164 BPM 156 BPM
Boogie Woogie langsam 116-128 BPM 100-128 BPM 116-128 BPM
Boogie Woogie snabb 152-172 BPM 176-184 BPM 152-172 BPM
Dubbelbugg 156 BPM 164 BPM 156 BPM
Rock’n Roll fotrunda 152-172 BPM 176-192 BPM 152-172 BPM
Lindy Hop 152-172 BPM 172-184 BPM 152-172 BPM

Bugg snabb och Dubbelbugg dansas enligt RG3 for Vuxen och med nagot lagre tempo an
RG4 for Ungdom/Junior och Senior.

Boogie Woogie snabb, Rock’'n Roll fotrunda och Lindy Hop dansas enligt RG4 for Vuxen och
enligt RG5 for Ungdom/Junior och Senior.

Akrobatik

Akrobatik ar ej tilldten i Bugg, Boogie Woogie och Rock’'n Roll. Observera att i Rock'n Roll
dansas saledes endast fotrunda.

For Dubbelbugg och Lindy Hop galler féljande akrobatikbestammelser:

- Ungdom/Junior
- Vuxen
- Senior

Bedomning

AR3
ARI
AR2

Uttagningar i Bugg och Dubbelbugg

1-5-beddmning

Uttagningar i Boogie Woogie, Rock’n Roll och Lindy Hop

Helbeddmning

Finaler

Placeringsbedomning i samtliga finaler
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